DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION




1° ESO TECNOLOGIA

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE LA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 La tecnologia. El proceso de resolucién técnica de problemas. El proceso
inventivo y de diseno: elaboracién de ideas y busqueda de soluciones.
Introduccion al proyecto técnico y sus fases.

Seguridad e higiene en el trabajo.

Aplicacion de las normas de seguridad en el aula-taller.

2 Bocetos y croquis como herramientas de trabajo y comunicacién.
Instrumentos de dibujo para la realizacién de bocetos y croquis. Soportes,
formatos y normalizacion.

Vistas de un objeto

FUNDAMENTALES DE LA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 La madera: constitucidn. Propiedades y caracteristicas. Maderas de uso
habitual. Identificacién de maderas naturales y transformadas. Derivados de la
madera: papel y cartén. Aplicaciones mas comunes.

Técnicas basicas e industriales para el trabajo con madera. Manejo de las

herramientas y uso seguro de las mismas.

2 Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central y periféricos.
Funcionamiento y manejo bdsico.

El sistema operativo.

Almacenamiento, organizacién y recuperacion de la informacion en soportes
fisicos, locales y extraibles.

3 Programas de edicion de texto y de edicion de presentaciones técnicas.




3° ESO TECNOLOGIA

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE LA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 Documentos técnicos necesarios para la elaboracion de un proyecto que da

solucién a un problema.

2 Sistemas basicos de representacion: vistas ortogonales y perspectivas caballera

e isométrica. Proporcionalidad entre dibujo y realidad: escalas. Acotacion.

Metrologia e instrumentos de medida de precision. Aplicacion de dichos

instrumentos a la medida de objetos para su correcta representacion.

FUNDAMENTALES DE LA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 Introduccion a los plasticos: clasificacion. Obtencién. Propiedades y

caracteristicas.

Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plasticos. Herramientas y uso

seguro de las mismas.

2 Materiales de construccion: pétreos, ceramicos. Propiedades y caracteristicas.

Aplicaciones industriales y en viviendas




3° ESO CONTROL Y ROBOTICA

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE LA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

Sistemas automaticos de control. Definicion y componentes
caracteristicos: Captadores, comparadores, controladores y actuadores.
Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado.
Representacion gréafica de sistemas automaticos de control.

2

Tipos de sensores. Sensores digitales: Pulsador, interruptor. Sensores
analdgicos: de intensidad de luz, de temperatura, de distancia.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para
sensores.

FUNDAMENTALES DE LA SEGUNDA EVALUACION EVALUACIO

Actuadores: Zumbadores, relés, motores de corriente continua,
servomotores, leds.

Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para
actuadores.

Origen y evolucidn de la robdtica. Clasificacion general de los robots.
Aplicaciones de los robots.

Concepto de programa. Lenguajes de programacion. Tipos (alto y bajo
nivel, interpretados y compilados) y caracteristicas.

2 | Software libre de control a través de lenguaje textual de programacion
por cddigo: Variables, funciones, bucles, operadores aritméticos y
compuestos. Lenguajes de alto nivel.




4°ESO TICS

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE LA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 Estructura fisica del ordenador. EI hardware. Principales componentes fisicos y

sus periféricos. Funcionamiento y conexion de los mismos.

Estructura logica del ordenador. El software. Clasificacion de las diferentes
aplicaciones informaticas. Sistemas operativos: definicion, clasificacion y

sistemas operativos de uso comun.

2 Aplicaciones ofimaticas. Herramientas para la organizacion y tratamiento de la
informacion. Procesador de textos. Tipos de letra, formato de los parrafos,
formato de las paginas, insercion de tablas, imagenes, graficos, formulas y uso

de otras herramientas.

FUNDAMENTALES DE LA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 Hoja de calculo. Férmulas, funciones y elaboracion de gréficas. Elaboracién de
informes.
2 Disefio de presentaciones. Elaboracién de la informacion: esquemas y notas.

Formalizacion: plantillas y estilos. Incorporacién de elementos multimedia y

animaciones. Botones de accién e interactividad.




4°ESO

PROGRAMACION INFORMATICA

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE A PRIMERA EVALUACION EVALUACION

Pensamiento Computacional: Definicion. Estrategias para la resolucion de

problemas mediante pensamiento computacional.

Lenguaje de programacion: Definicién. Lenguajes de alto y bajo nivel.
Caracteristicas.

Aplicaciones basicas de programacion por bloques. Bloques de programacion.
Bucles. Realimentaciones. Variables de entorno y sensérica. Operadores.
Bloques.

FUNDAMENTALES DELA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

Aplicaciones basicas de programacion por blogues. Blogues de programacion.
Bucles. Realimentaciones. Variables de entorno y sensérica. Operadores.
Bloques.

Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables. Estructuras de

control. Vectores. Funciones. Compiladores. Depuracion de errores.




1° BACHILLERATO TECNOLOGIA
INDUSTRIAL |

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DELA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 Formas de manifestacion de la energia. Transformaciones.
Fuentes de energia renovable y no renovable.
Produccidn, transformacion, transporte y distribucion de energia. Cogeneracion.

Impacto ambiental. Sostenibilidad. Consumo energético.

2 Clasificacion de materiales de uso técnico: metales.

Estructura interna, obtencién, transformacién, propiedades, presentaciones

comerciales y aplicaciones caracteristicas.

FUNDAMENTALES DELA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 Clasificacion de materiales de uso técnico: madera y derivados, plasticos,

pétreos, ceramicos y fibras textiles.

2 Estructura interna, obtencién, transformacién, propiedades, presentaciones

comerciales y aplicaciones caracteristicas.

Nuevos materiales.

3 Analisis técnico y funcional de maquinas y sistemas mecanicos




2° BACHILLERATO TECNOLOGIA
INDUSTRIAL Il

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE LA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 Propiedades y estructura interna de los

materiales. Ensayos.

2 Modificacion de las propiedades mediante
tratamientos y aleaciones. Diagramas de

equilibrio.

3 Motores térmicos. Principios de

funcionamiento y aplicaciones.

FUNDAMENTALES DE LA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 Motores eléctricos.

2 Neumatica e hidraulica




1° BACHILLERATO

TICS |

CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DE LA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Procesador de texto.

Presentaciones.

2 Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Procesador de texto.

FUNDAMENTALES DE LA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Presentaciones.
2 Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Hoja de calculo.
3 La informacidn: representacion y medida.

Componentes fisicos de un ordenador. Procesador y memoria. Dispositivos de

entrada/salida y de almacenamiento. Interconexién y funcionamiento.

El sistema operativo. Estructura y funciones. Tipos de sistemas. Instalacion y
configuracion bésica. Gestion de dispositivos, archivos, aplicaciones y usuarios.

Utilidades de mantenimiento y seguridad.




2° BACHILLERATO
TICS I

CONTENIDOS FUNDAMENTA CONTENIDOS FUNDAMENTALES DE
CADA EVALUACION

FUNDAMENTALES DELA PRIMERA EVALUACION EVALUACION

1 Obijetivos de la seguridad informatica.
Seguridad fisica y légica. Seguridad activa y pasiva.

Los peligros del uso de Internet. Uso seguro de los servicios que permiten la

interaccion a través de Internet.

2 La World Wide Web. Evolucién histérica de la web. La web social: web 2.0.

Internet de las cosas. Tendencias de la web.

FUNDAMENTALES DELA SEGUNDA EVALUACION EVALUACION

1 Herramientas de creacion, publicacion y difusion de contenidos propias de la

web social

Estructura de una pagina web. Lenguajes de marcado y hojas de estilo para la
elaboracidn de paginas web (HMTL, XML y CSS).




